Name: Nessa

Rasse: Mittellander

Kultur: Bornland/Landadel

Profession: Taugenichts/Taugenichts

Geschlecht: mannlich Stand:
Geburtsdatum:  11. Praios 1003 BF Titel:

Grole: 92 Finger (184 cm) Sozialstatus:
Gewicht: 84 Stein Familie/Herkunft/Hintergrund
Haarfarbe: braun

Augenfarbe: schwarz

Aussehen:

Vorteile und Nachteile

Adlige Abstammung, Besonderer Besitz Familienertst&lick im Spiel, Soziale Anpassungsféhigkeitybitledungen: 15,

Zeitgefuhl,Arroganz: 5, Sucht Alkohol (6), Unstet, Vorurteile gegen Praiosgeweihte 6,

EigenSChaﬂen Mod | Start ] Aktuell Basiswerte Mod | Start | Aktuell | Gekauft] Rest
Mut 14 14 Lebenspunkte (ko+Ko+KK)/2 10 18 30 1 6
Klugheit 9 10 Ausdauer (MU+KO+GE)/2 10 20 32 1 12
Intuition 0 14 14 Astralenergie (MU+IN+CH)/2

Charisma 0 14 14 Karmaenergie

Fingerfertigkeit 0 11 11 Magieresistenz (MU+KL+KO)/5 -4 7 3 0 7
Gewandtheit 0 14 14 INI-Basiswert  (MU+MU+IN+GE)/5 0 11 11

Konstitution 0 12 13 AT-Basiswert  (MU+GE+KK)/5 0 8

Korperkraft 0 12 12 PA-Basiswert  (IN+GE+KK)/5 0

Geschwindigkeit (GS) 0 8 8 FK-Basiswert  (IN+FF+KK)/5 0

Abenteuerpunkte: 1860 Verfugbar: 237 Eingesetzt: 1623 feStl [1]
Notizen

Keine vollstandige Anderungshistory fir den Helderhanden; Der Held wurde evtl. extern geandert




MU:14 KL:10

IN:14 CH:14 FF:11 GE:14 KO:13 KK:12

BE:

Sonderfertigkeiten (allgemein)

Kulturkunde (Bornland); Sumpfkundig;

Wissen (B)

Taw

Brett-/Kartenspiel (KL/KL/IN)

10

Geografie (KL/KL/IN)

Geschichtswissen (KL/KL/IN)

Gotter und Kulte (KL/KL/IN)

Heraldik (KL/KL/FF)

Magiekunde (KL/KL/IN)

Rechnen (KL/KL/IN)

Sagen und Legenden (KL/IN/CH)

Schatzen (KL/IN/IN)

wl~]w|w oo

Staatskunst (KL/IN/CH)

Sprache (A) (KL/IN/CH)

Komp

Alaani

21

Bosparano

21

Fiichsisch

12

Garethi

18

Nujuka

15

(o208 RN F-NN F-NY RN

Gaben (F) Taw
Kampftechniken BE | AT PA | Taw
Bogen (Bo) E| BE-§ 8 1
Dolche (Do) D|BE-1] 10 9 3
Hiebwaffen (Hi) D |BE-4] 8 8 0
Raufen (Ra) C |BE 10 10 4
Ringen (Ri) D |BE 9 9 2
Sabel (S8) D|BE-2]| 8 8 0
Schwerter (Sc) E|] BE-p 13 12 9
Wurfmesser (Wm) C |BE-3] 10 3
Korperliche Talente (D) BE | Taw
Athletik (GE/KO/KK) BEx2| 5
Gaukeleien (MU/CH/FF) BEXZ 4
Klettern (MU/GE/KK) BEx2| 5
Koérperbeherrschung (MU/IN/GE) BEx2| 5
Reiten (CH/GE/KK) BE-2] 5
Schleichen (MU/IN/GE) BE 5
Schwimmen (GE/KO/KK) BEx2| 5
Selbstbeherrschung (MU/KO/KK) 5
Sich verstecken (MU/IN/GE) BE-2 2
Singen (IN/CH/CH) BE-3| 5
Sinnenschéarfe (KL/IN/IN) 0->BE| 5
Tanzen (CH/GE/GE) BEx2| 5
Taschendiebstahl (MU/IN/FF) BEX 2
Zechen (IN/KO/KK) 7
Gesellschatt (B) Taw
Betoren (IN/CH/CH) 6
Etikette (KL/IN/CH) 7
Gassenwissen (KL/IN/CH) 7
Menschenkenntnis (KL/IN/CH) 7
Sich verkleiden (MU/CH/GE) 5
Uberreden (MU/IN/CH) 7
Natur (B) Taw
Féhrtensuchen (KL/IN/KO) 1
Orientierung (KL/IN/IN) 2
Wettervorhersage (KL/IN/IN) 2
Wildnisleben (IN/GE/KO) 4

Schrift (A) (KL/KL/FF)

Komp

Taw

Altes Alaani

18

Kusliker Zeichen

10

Handwerk (B)

Ackerbau (IN/FF/KO)

Falschspiel (MU/CH/FF)

Hauswirtschaft (IN/CH/FF)

Heilkunde: Wunden (KL/CH/FF)

Holzbearbeitung (KL/FF/KK)

Kochen (KL/IN/FF)

Lederarbeiten (KL/FF/FF)

Malen/Zeichnen (KL/IN/FF)

Schlésser knacken (IN/FE/FF)

Schneidern (KL/FF/FF)




[ Attacke-Basiswert: 8

Parade-Basiswert: 8

FernkaBagdiswert: 7

Initiative-Basiswert: 1]1

Nahkampfwaffe TYP/eBE|] DK TP TP/KKH IN] WM AT PA] TP Bruchfaktor
(Lang-)Schwert (R) Sc / BE-2 N | 1W+4 11/4 0] 0/q 13 12 1wW+4 11
Dolch (R) Do / BE-1 H 1W+1 12/5 0 0/-3 10] 8 1IW+1] R |2
Sonderfertigkeiten: Aufmerksamkeit; Finte; Wuchiagh
Fernkampfwaffe TYP/eBH TP Entfernung TP/Entfernun K AmzGeschosse
Waffenloser Kampf TP/KK INI AT PA | TP(A)Y| Mandver:
Raufen 10/3 +0 10 10 1W+(Q
Ringen 10/3 +0 9 9 1W+0
Schild Typ INI WM PA | Bruchfaktor
Wundschwelle: 7 Max | 1/2] 1/3| 1/4 GS:8
Lebensenergie 30 15 1P 7
Ausdauer 32 19 1d te
Max
Astralenergie
Karmaenergie
Initiative 11 | INI-Basis - BE = +MOD + W6 =
Rustung nach Trefferzonen (aktiv)
Name Ko Br R Ba LA RA LB RB Ges. |gRS |gBE |Gew |Preis
Werte 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0
Riistungsstiick rR$ Bel [ Ausweichen Links Rechts
PA-Basis - BE+ MOD = Beinel OOO O00
8 -0+ 0=28 ||[Ame| OOO | OOO
Hifte 00O
Wunden<AT,pA,eE,|N|)-z, GS-1 Brust 0JOJXO)
e 1010 || OOOOOOO || Kopf 000

Ausristung, Zubehor und Werkzeuge




Ausrustung, Vermogen & Verbindungen

Kleidung
Ausrustung Anzahl |Gewicht | Wo getragen?| Vermbdgen
(Lang-)Schwert 1] 80.0
Dolch 1120.0
Proviant Rationen

Verbindungen

Notizen




